Multiplayer

- 1. Pro hrani Multiplayeru (dale MP) je samoziejmosti mit originalni hru — vlastni cd-key jinak si MP
nezahrajete, neni to mozné, jelikoz vesSkera komunikace her probiha pfes Némecké servery, kam se
bez vlastniho cd-keye nedostanete.

Nutnosti je mit nainstalovany posledni patch, a ovladace grafiky (nemusi byt stale aktudlni, ale 2 roky
staré ovladace nemusi fungovat korektné).

- 2. Problémy v MP, sekani, lagy atd. To vse je vétSinou zpUsobeno jen nékolika problémy.
- Pfipojeni k internetu:

- hoster (zakladatel hry) musi mit vyssi upload (nahravani dat do internetu)
aspon 100Kb/s (viz. obrazek - neplést si Kb/s a Kbit/s), kazdy hrac si vezme az 20Kb/s od hostera na
upload.

- Hra¢ nemusi mit rychlé pfipojeni, tyto rychlosti (20Kb/s download, 10Kb/s
upload) dnes ma snad Uplné kazdy poskytovatel.

Download: 7 743,25 kbit/s (967,91 kB/s)
Upload: 900,09 kbit/s (112,51 kB/s)

- Vykon PC
- Procesor nemusi mit 4 jadra (hra stejné dnesni vice jadrové procesory nevyuziva,
bere vZdy pouze jedno jadro) jde ale o frekvenci, 3Ghz a vice jsou pomérné idedlni (osobné nevim, jak
je to s nejmodernéjsimi procesory).
- RAM (operacni pamét) minimum pfi stahovanych mapach/strojich jsou 2Gb, a
doporuduji klidné 4Gb, ale vzdycky je potteba pti hrani vypnout nepotfebné programy (ICQ, prohlizec
internetu, prohlize¢ Windows, a dalsi).

- 3. Volba médiu/mapy - Véc ktera udéla pravé nejvétsi rozdily v hratelnosti, co se lagl tyce.
Zakladni mapa a stroje plijdou témér kazdému a stejné je tomu v MP, ovsem jak se mapa vymeéni a
stroje také, hned jsou problémy a lagy.

- U mapy ani tak nezaleZi na velikosti map01.i3d ale spise na velikosti celého .zip souboru,
podle toho mizZete pomérné védét, jak mapa pojede, ovsem ani to neni jisté pravidlo.

- U stroja pomérné zaleZi jak na velikosti .i3d stroje, tak celého .zip souboru, napfiklad viecka
ktera ma 15Mb .zip neni nejlepsi volba, chce to ale zkouset a zkouset.

- 4. Na hlasky hry, typu "Bad alocation", program "game.exe" ptestal pracovat, a dalsi neni moc
dobrych rad, ale kdyZ hrajete MP, vidy zapinejte do hry jen médy které budete zrovna potrebovat,
kazdy koupeny stroj si vezme i desitky Mb z RAM paméti a to je pak hned znat.

- Vidy by méli mit hracéi v mods sloZzce (Dokumenty\My Games\FarmingSimulator2011\mods) jen
mady se kterymi hraji momentalné, mady z jinych MP, nebo SP her (Singleplayer) pfesouvat jinam.

Rychlost Vaseho internetového pfipojeni mliZete otestovat zde: http://rychlost.cz/
Doufam, ze Vam téchto par rad trosku pomohlo, sledujte dale Nas web: http://Isweb.websnadno.cz/
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