Zaklady

- 1. Pti otevirani mapy nebo stroje je nutné mit cely méd rozbaleny ze zipu.

Nejlepsi je, vytvofit si slozku pfimo na disku, ja mam slozku "Edit_LS" pfimo na disku a nestane se mi,

Ze by Giants Editor (dale GE) neotevielo co potiebuiji.

F:\Edit_LS (Misto F mGzeme mit samoziejmé jiny disk) Hlavni je ale dodrzet nékolik pravidel v nazvu
- zadné hacky, carky, mezery, pomlcky, ...

- Misto pomlcky mlze byt podtrZitko

Pokud tohle dodrzite, nemélo by se Vam stdt, Ze GE nenacte, ale i to se stane.
GE Se na kazdém operacnim systému chova jinak, nikdy ale dokonale, s timhle je nutno poditat.

-V této slozce mam rozdélané mapy a vzdy vse funguje jak ma.

- WIP = Work In Progress v doslovném prekladu: nedokonéena
- VIP = soukromé mady
- Neplést si WIP a VIP.

- 2. Pfi zacinani nové mapy pro LS2011 nikdy needitujte plvodni mapu (farming simulator
2011\data\maps), ale jdéte do slozky farming simulator 2011\sdk a z ni si zkopirujte soubor
sampleModMap.zip

Ten pak rozbalte do slozky, kde budete tvofit a hura do prace. Jedna se o plvodni mapu, ale je v zipu
a jsou v ni dalsi soubory, diky kterym pak mlzete mapu bez problému pouzivat na Multiplayer (dale
MP), pfi editovani slozky maps MP fungovat nebude.

- TakZze mame puvodni mapu, ve které je vse potrebné, doporucuji pak vSe nepotfebné promazavat a
mapu si kompletné procistit.

- Veskeré objekty a budovy Ize znova vloZit, takZe se mliZe smazat témér vse, triggery (funkce - silo,
benzinka, obchod, vykupy, ...) ale je lepsi nechat.

- Zalezi vidy na situaci, pokud budete napft. sila ménit, tak plivodni se miZou smazat, a tak to je se
vsim.

- Po promazani nepotrebnych objektl je jesté tfeba smazat veskeré pole - plodiny i textury.

- Pak je nejlepsi udélat celou mapu do jedné textury terénu, ja volim grass - nékteré ¢tverce maji jiz 4
textury v sobé, je tedy nutné je sniZit na 3 textury, pak dat grass a pfemazat vSechny ostatni.

VIZ obrazek textury na dalsi strance.

- Po dokondeni textur jesté doporucuji dat celou mapu do jedné vysky, hned se pak tvofi Iépe.
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obr. Textury

- Pak uz je celd tvorba pouze na Vas, dalsi rady a ndvody najdete na Nasem webu:
http://Isweb.websnadno.cz/

obr. Cistd mapa
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- Pokud mate zdjem, m(zZu nahrat na internet jiz procisténou prazdnou srovnanou mapu, kontaktujte
mé na e-mail: trucker1245cz@gmail.com a do predmétu: Cistd mapa
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